
教育经历

利兹大学

高级计算机科学（人工智能）	硕士	计算机学院

2019年09月		-	2020年12月

英国利兹

相关课程：分布式系统、机器学习、图像分析、数据挖掘、大数据、云计算等

南昌航空大学

软件工程	本科	软件学院

2015年09月		-	2019年06月

江西南昌

GPA：3.2	/	4.0（专业前30%）

相关课程：数据结构与算法、计算机网络、操作系统等

实习经历

Same

Android开发实习生

2018年09月		-	2018年12月

上海

我主要参与公司第三款新的社交产品的开发。我在这个应⽤的开发中，先是着重于UI界⾯的开发，之后则是进⾏了⽹络请求以
及⼀些前台业务逻辑的处理。这个项⽬在我参加到该公司时刚好⽴项，所以这款应⽤我⼏乎是从头开始参与，对我了解整个项
⽬的开发周期很有帮助。除此之外，我又参与same应用的新功能的开发。因公司策略问题，负责将公司另⼀款应⽤的部分功能
迁移⾄same应用。
江西中海科技有限公司

Java开发实习生	研发部

2018年07月		-	2018年09月

南昌

我主要参与了该公司的⼀个后台全⾯预算管理项⽬。我在该项⽬中主要是把帆软公司的FineReport	软件开发后台报表系统装配
到公司的这个项⽬中。因为该公司主要开发to	B的项⽬，所以需要不断与	甲⽅商讨需求。除此之外，我还使⽤了Layui对项⽬
的前端界⾯进⾏开发。
项目经历

基于社会证明的去中心化方案 2020年02月		-	2020年08月

该项目通过使用区块链智能合约，可以在智能手机上证明社会要求（对现状的了解）。	它旨在提供一种去中心化的解决方案以
实现社会证明。该智慧城市的主要思想是将每个记录验证证明存储在区块链网络上。	将记录或信息提交到区块链后，任何人都
可以通过实体（条形码，二维码）验证其是否有效。	例如，用户可以使用智能手机扫描条形码以验证其有效性，从而证明他们
曾经到过这个兴趣点。该开源项目链接：https://github.com/epournaras/ProofOfSituationAwareness

安卓技术阅读类应用 2019年02月		-	2019年06月

根据WanAndroid的开放API开发的技术阅读类应用CodeHub，项目主要基于Material	Design	+	MVP	+	RxJava2	+
Retrofit	+	Dagger2	+	Glide等框架开发。该开源项目链接：https://github.com/HurleyJames/CodeHub

足球联赛管理系统 2018年03月		-	2018年06月

足球联赛管理系统可以对联赛、比赛、球队、球员、相册等数据进行管理。主要负责联赛、比赛部分的开发，使用Layui开发前
端界面，后端使用Springboot搭配Thymeleaf模板引擎。开源链接：https://github.com/HurleyJames/FootballLeague

个人博客及科技网站 2017年12月		-	至今

个人资料页Portfolio，开源地址：gatsby-starter-portfolio-hurley；个人科技网站Tech-site，开源地址：gridsome-
starter-blog-hurley；个人博客Blog，开源地址：HurleyJames

技能/证书及其他

技能：	熟练掌握Java编程基础，常用的设计模式与数据结构等；熟练掌握Android编程知识及常用框架；熟练掌握
Markdown与LaTeX；掌握Git

语言：	英语（IELTS），英语（CET-6）

兴趣爱好：	游泳，篮球等各类球类运动，棋类等

黄鹏远
13657936306	丨hurleyhuang@hotmail.com	丨江西
微信:	HurleyJames	丨https://hurley.fun
年龄:	23岁	丨男	丨汉族	丨未婚
应届生
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